FOREST ADVENTURE (LESNE DOBRODRUZSTU0) &
Vek: 6 - 99 rokov

_@ Pocet hracov: 2- 4

Start/clel lanova draha

Ciel' hry: Ziskat najviac bodov zostavenim funkénej lanovej drahy.

' Priprava hry: Kazdy hrac si zoberie | Startovu a | cielovd kartu a polozi ich pred
seba.

* Pri 4 hracoch sa hra so vietkymi kartami lanovej drahy a so vSetkymi bonusovymi
kartami.

* Pri 3 hracoch sa vyberu z hry karty lanovej drahy so zajacmi na rubovej strane

a bonusova karta +l.

* Pri 2 hracoch sa vyberu z hry karty lanovej drahy so zajacmi a liSkami na rubovej
strane a tiez bonusové karty +l a +2.

Bonusové karty poloZte stranou, pouZziju sa ku koncu hry. ZamieSané karty lanovej
drahy uloZte licom nadol na képku doprostred stola. Zvrchu kopky zoberte prvé 2
karty a polozte ich oto¢ené licom nahor vedla képky.

Hra ma 2 fazy: v I. faze si hraci striedavo beru po karte a v 2. faze zostavuju z kariet
lanové drahy.

1/ Tahanie kariet

Zacne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere hodinovych ruciciek. Zoberie si jednu z 2
otocenych kariet a polozi ju oto¢enu licom nadol pred seba. Na jej miesto doplni
kartu z kopky. (Hraci sa snazia karty, ktoré si bert, zapamatat, pretoze neskér ich
budu musiet zoradit tak, aby na seba nadvézovali.) Nasledujuci hrac urobi to isté

a takto sa pokracuje, kym sa neminie képka. Posledna vylozena karta ide bokom

a moze zacat 2. faza hry.




2 / Zostavovanie lanovej drahy

Pocas tejto fazy hraju vsetci sticasne. Niekto musi fazu odstartovat a potom si otocia
karty. Kazdy si karty priklada jednu k druhej tak, aby si vytvoril ¢o najdihsiu lanovu
drahu.

-Draha musi zacat Startovou kartou a koncit cielovou kartou.

-Karty sa prikladaju tak, ze plosiny musia byt rovnakej farby a ¢asti drahy musia mat
rovnaku vysku.

-Nesmu sa kombinovat odlisné farby plosin a drahy roznej vysky.

platnd kombindcia neplatnd kombindcia

Autori hry: Liesbeth a Pierre-Yves Lebeau

Karty, ktoré hrac nevyuZije, polozi nabok.

Hned' ako niektory hra¢ zostavi svoju dréhu, zvola ,Hotovo!” a zoberie si bonusovu
kartu s najvyssim poctom bodov. Pre tohto hraca sa hra skoncila a na svojej drahe uz
nemoéze ni¢ zmenit. Daldi hrac, ktory je hotovy a zvolal ,Hotovo!”, si tieZ moze zobrat
bonusovu kartu s najvyssim poctom bodov - ak je eSte nejaka k dispozicii.

Koniec hry: Ked'si hraci zostavili drahy, skontroluju, ¢i su funkéné. Za chybnu drahu
neziska hrac ziadne body. Bod si zapocita za kazdu kartu pouZitu na dréhu a pripocita
si bonusové body. Hrac s najvy3sim poctom bodov je vitaz. V pripade remizy je
vitazom ten, kto ma viac bonusovych bodov (Cize bol skér hotovy).




