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DJ08582 Cesta na Mars
Vek: 6 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.

Kto sa ako prvy dostane zo Zeme na Mars? Aby ste vyhrali preteky k cervenej planéte, musite so svojou raketou obratne
lietat. Pozorovanie, obratnost a rychle reakcie — to st zruénosti potrebné na to, aby ste sa stali najlepsim pilotom v galaxii.

Obsah hry: 1 herna doska, 4 rakety, 4 pilotné dosky, 32 kariet misii (Grover 1 = 1 kométa, Uroven 2 = 2 kométy, Groveri 3 =3
kométy), 33 kariet ,,obmedzeni”.

Koncept hry: ,Cesta na Mars“ je hra na obratnost, pozorovanie a rychlost. Preteky na Mars sa odohravaju v 5 fazach: preletite
okolo Saturnu, prekonate pds asteroidov, zastavite sa na Neptlne a na vesmirnej stanici, aby ste kone¢ne dorazili do svojho
ciela. Pre kazdu Cast vaSej cesty dostanete misiu, pocas ktorej musite pouzit urcité farby na pilotnej doske. A navyse sa
pridavaju dalsie podmienky, ako sa priblizujete k cielu. V kazdej sekcii bude moct pilot, ktory ako prvy spravne pouzije svoju
dosku podla misie a zadanych obmedzeni postupit vpred. Kto ako prvy dosiahne Mars, vyhrava.

Ciel hry: Ako prvy dosiahnut Mars.

Priprava hry: Polozte hernt dosku doprostred medzi hracov.

Rozdelte karty ,obmedzeni“ na 4 hromadky: jednu hromadku pre kaZzdy pocet tvarov zobrazenych na karte (1, 2, 3, 4).
Zamiesajte hromadky jednu po druhej, poloZzte ich obrazkom dole a potom nahodne vyberte kartu z kazdej hromadky. Polozte
tieto 4 karty obrazkom nahor na 4 poli¢ka na hernej doske: kartu s 1 tvarom na pole najblizsSie Zemi, vedla nej kartu s 2 tvarmi,
potom kartu s 3 tvarmi, a nakoniec kartu so 4 tvarmi na pole vedla Marsu.

Zostdavajuce karty ,,obmedzeni“ odstrante z hry.

Spolocne s ostatnymi hraémi si zvolte Uroven hry a vyberte zodpovedajuce karty misie. Tieto karty zamiesajte a potom ich
polozte na hromadku obrazkom dole na miesto pod Styrmi kartami ,,obmedzeni“ na hernej doske.

Pozn.: V prvom kole odporu¢ame zmiesat karty misie urovne 1 a 2.

Kazdy hrac si vyberie raketu, ktord umiestni do priestoru Zeme na zacCiatku pretekov a vezme si podlozku.

Priebeh hry:
Vsetci hradi hraju sucasne. Prvy hrac otoci jednou rukou prvu kartu misie (v druhej ruke drzi svoju podlozku) a poloZi ju navrch
balicka, obrazkom nahor.

Hned ako je karta otocend, hracdi sa snazia umiestnit svoje prsty do otvorov na svojich podlozkach podla instrukcii na karte
misie a podla podmienok na karte ,,obmedzeni“ (pokial tam nejaké je).

Priklad:

Karta misie ukazuje ruzovu/ruzovi/éerveni/zelenu:

Hraé musi prestrcit 4 prsty Styrmi otvormi vo svojej podlozke: 1 prst 1 otvorom
kazdej pozadovanej farby.

Karta obmedzeni ukazuje kruh/$tvorec:
Medzi 4 otvormi na karte misie, ktorymi hrac prestréi prsty, musi byt aspor
jeden gulaty a jeden Stvorcovy otvor.

Karta misie je pre vSetkych hracov rovnaka.
Hradi sa vsak musia riadit roznymi kartami ,,obmedzeni”, ZéleZi na tom, ako
daleko sa uz ich raketa v pretekoch dostala.

e Hraci, ktorych raketa je na Zemi, nemaju Ziadne obmedzenia a riadia sa iba kartou misie.
e Hraci na Saturne sa riadia kartou obmedzeni €. 1 (1 tvar).

e Hraciv poli asteroidov sa riadia kartou obmedzeni €. 2 (2 tvary).

e Hraci na Neptune sa riadia kartou obmedzeni €. 3 (3 tvary).

e Hraci na vesmirnej stanici sa riadia kartou obmedzeni €. 4 (4 tvary).
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Pomalsi hraci teda budd mat menej obmedzeni nez ti rychlejsi.

Hned ako si hra¢ mysli, Ze spravne umiestnil prsty na podlozke, zvold ,,Mars” a zastavi kolo hry. Hra¢ uz neméze hybat prstami
a musi ich nechat na podlozke, dokial nebude vykonana kontrola. Ostatni hraci sa zastavia a skontroluju polohu prstov hraca
podla karty misie a pripadne karty obmedzeni, ktord zodpoveda pozicii hraca na hernej doske.

e Prsty su spravne: hrac vyhrdva toto kolo hry a posunie svoju raketu na dalSie pole na hernej doske.
e Prsty su zle: hrac posunie svoju raketu o jedno policko spat.

Ostatni hraci sa nehybu.

Karta misie sa odstrani z hry, hraci sa vratia k svojim podlozkam a zacina nové kolo hry. Hraé, ktory pocas predchadzajiceho
kola zvolal ,,Mars“, otoci dalSiu kartu misie.
Pokial uz nie su k dispozicii karty misie, vezmite uz pouzité karty misie, zamiesajte ich a znovu pouZite.

Koniec hry: Hned  ako jeden hra¢ dosiahne Mars, stava sa vitazom.

Odporucania pre r6zne urovne pokrocilosti

Uroveii pre zaciatoénikov: poufite iba karty misii Grovne 1.
Preteky sa zacinaju od Saturnu. Posurite karty ,obmedzeni” na 2., 3. a 4. policko. Nepouzivajte karty obmedzeni €. 4.

Uroveii pre stredne pokro&ilych: Vezmite karty misii Grovne 1 a 2, zamie$ajte ich a vytvorte z nich bali¢ek kariet misii.

Uroveii pre pokroéilych: Vezmite karty misii 2 a 3, zamiesajte ich a vytvorte z nich bali¢ek kariet misii.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autor hry: Erwan Morin
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