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DJECO

DJ05233 Sanca Junior
Vek: 4 — 12 rokov | Pocet hracov: 2 — 4

Obsah hry:
1 krabicka na hadzanie kockou s 9 klapkami, 2 kocky, 1 poznamkovy
blok, 1 ceruzka.

Ciel hry:
V kazdom kole: zavriet ¢o najviac klapiek, dokial nebude mozné
zavriet Ziadnu dalsiu.

Po 5 kolach: mat najmenej bodov zo vsetkych hracow.

Priprava na hru:
Na zaciatku kola zdvihnite vSetky klapky.

Priebeh hry:

Hra sa hrd v 5 kolach. V kazdom kole ma kazdy hra¢ 1 tah. Hradi sa striedaju a hadzu kockami, dokial uz nemozu
zavriet Ziadnu dalsiu klapku.

Prvy hrac¢ hodi obomi kockami: teraz ma niekolko moznosti a moze zavriet jednu alebo dve klapky.

e Farebna kocka: hra¢ méze zavriet 1 klapku, ktord je zhodna s farbou na kocke.

¢ Kocka so zvieratkom: hra¢ moze zavriet 1 klapku, ktora je zhodnd so zvieratkom na kocke.

Poznamka: Kazda kocka umoznuje zavriet iba 1 klapku.

e Hra¢ moze tiez zavriet klapku, ktora zodpovedad farbe A zvieratku na kocke. V takom pripade ale méze zavriet
iba jednu klapku.
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Potom hra¢ hadze znovu dvomi kockami az do tej doby, dokial nie je zablokovany, to znamen3, Zze uz nemdze
zavriet dalsiu jednu alebo dve klapky. Tym jeho tah kon¢i.
Hrac si teraz spocita pocet klapiek, ktoré zostali otvorené, a to je jeho vysledok tohto kola hry.

ALEBO —

Pokial sa niektorému z hracov pri svojom tahu podari zavriet vsetky klapky, znamena to, Ze ,zavrel krabicu”. V
tom pripade ziskava 0 bodov.

Potom je na rade dalsi hrac. Zdvihne vsetky klapky a hadze kockami, dokial nie je zablokovany. A tak dale;...

Koniec hry:
Po 5 kolach hry si kazdy hrac spocita svoje body, ktoré ziskal v kazdom kole.
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Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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