
                                                                                                                                           
                                                        
                  

agatinsvet.sk – kreatívne, drevené a didaktické hry, detské knihy a školské batohy                         

kamenné predajne: Bratislava – Praha 4/6/8/9/10 – Plzeň – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ05085 Rocková kapela – kartová hra 
 
Vek: 4 – 10 rokov  

Počet hráčov: 2 – 4 hráči 

Obsah hry: 40 kariet (16 kariet s tučniakmi, 24 rybárskych kariet) 
 
Cieľ hry: Buďte prvý, kto vytvorí svoju kapelu so štyrmi rôznymi hudobníkmi: 1 bubeník, 1 basgitarista, 1 spevák a 1 klávesista. 
 
Princíp hry:  
Musíte zostaviť kapelu so 4 rôznymi hudobníkmi. Najprv ale musíte chytiť ich obľúbenú rybu, aby ste ich nalákali! 
 
Príprava hry:  
Vytvorte 4 hromádky, pre každý typ hudobníka jednu: bubeník, 
basgitarista, spevák a klávesista. Hromádky položte do radu, obrázkom 
hore, doprostred medzi hráčov. 

Zamiešajte rybárske karty a položte hromádku obrázkom dole. Otočte 3 
vrchné karty a položte ich obrázkom hore pod karty hudobníkov. 
 
 
 
Priebeh hry:  
Začína hrať najmladší hráč, po ňom nasledujú ostatní hráči v smere hodinových ručičiek. Hráč si vyberie jednu zo 3 
otočených rybárskych kariet a položí ju pred seba obrázkom hore. Potom otočí novú rybársku kartu a položí ju obrázkom 
nahor na miesto karty, ktorú si práve vzal. 

Karta, ktorú si hráč vybral, mu môže pomôcť prilákať hudobníka! 
 

Prilákanie hudobníka: 
Pokiaľ má hráč pred sebou rybu potrebnú na prilákanie hudobníka, vezme si zodpovedajúcu kartu hudobníka a položí ju pred 
seba. Zároveň vráti rybársku kartu/y, ktorú/é použil na získanie hudobníka, dospodu hromádky. V hre pokračuje ďalší hráč. 

Počas svojho ťahu môže hráč získať iba jedného zo 4 hudobníkov. Hneď ako 
hráč prilákal hudobníka, odoberie sa daná karta a na jej mieste sa objaví 
nový hudobník.  

Hráči môžu: 

- prilákať iba jedného hudobníka z daného typu hudobného nástroja. 

- prilákať iba jedného hudobníka počas jedného kola hry. 
 

Pokiaľ hráč nemá potrebné rybárske karty na získanie hudobníka, na rade je ďalší hráč.  
 

Špeciálne rybárske karty: Väčšina rybárskych kariet predstavuje obľúbené ryby hudobníkov. Existujú však 2 špeciálne karty: 

- Chobotnica: lahodná pochúťka, ktorá môže nahradiť akúkoľvek inú rybu. 

- Rybársky prút: umožňuje hráčovi ukradnúť rybársku kartu. Hráč si okamžite vezme z ruky 
iného hráča rybársku kartu, ktorú chce, a vráti kartu s rybárskym prútom späť dospodu 
hromádky. 

 

 

Koniec hry: Hneď ako hráč zostavil kompletnú kapelu so štyrmi rôznymi hudobníkmi, stáva sa víťazom hry. 
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