w3
[l =

bl

DJECO

DJ05085 Rockova kapela — kartova hra

Vek: 4 — 10 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hradi

Obsah hry: 40 kariet (16 kariet s tu¢niakmi, 24 rybarskych kariet)
Ciel' hry: Budte prvy, kto vytvori svoju kapelu so styrmi roznymi hudobnikmi: 1 bubenik, 1 basgitarista, 1 spevéak a 1 klavesista.

Princip hry:
Musite zostavit kapelu so 4 roznymi hudobnikmi. Najprv ale musite chytit ich oblibenu rybu, aby ste ich nalakali!

Priprava hry:

Vytvorte 4 hromadky, pre kazdy typ hudobnika jednu: bubenik,
basgitarista, spevak a kldvesista. Hromadky poloZte do radu, obrazkom
hore, doprostred medzi hracov.

Zamiesajte rybdrske karty a polozte hromdadku obrazkom dole. Otocte 3
vrchné karty a polozte ich obrazkom hore pod karty hudobnikov.

Priebeh hry:

Zacina hrat najmladsi hrac, po riom nasleduju ostatni hraci v smere hodinovych ruéiéiek. Hrac si vyberie jednu zo 3
otocenych rybarskych kariet a polozi ju pred seba obrazkom hore. Potom otoci novu rybarsku kartu a polozi ju obrazkom
nahor na miesto karty, ktoru si prave vzal.

Karta, ktoru si hrac vybral, mu méze pomact prilakat hudobnika!

Prilakanie hudobnika:
Pokial' ma hrac pred sebou rybu potrebnu na prildkanie hudobnika, vezme si zodpovedajucu kartu hudobnika a polozi ju pred
seba. Zaroven vrati rybarsku kartu/y, ktori/é pouzil na ziskanie hudobnika, dospodu hromadky. V hre pokracuje dalsi hrac.

Pocas svojho tahu moze hrac ziskat iba jedného zo 4 hudobnikov. Hned' ako P
hrac prilakal hudobnika, odoberie sa dand karta a na jej mieste sa objavi
novy hudobnik.

Hraci mozu:

- prilakat iba jedného hudobnika z daného typu hudobného nastroja.

- prilakat iba jedného hudobnika pocas jedného kola hry.

Pokial hra¢ nema potrebné rybarske karty na ziskanie hudobnika, na rade je dalsi hrac.

Specialne rybarske karty: Va¢$ina rybarskych kariet predstavuje obltbené ryby hudobnikov. Existuji viak 2 $pecialne karty:

- Chobotnica: lahodnd pochutka, ktora méze nahradit akukolvek intd rybu.

§

& — Rybarsky prut: umoziiuje hracovi ukradnut rybarsku kartu. Hrac si okamzite vezme z ruky
/1 | iného hraca rybarsku kartu, ktoru chce, a vrati kartu s rybarskym pratom spat dospodu
/Q" s hromadky.

Koniec hry: Hned ako hra¢ zostavil kompletnu kapelu so Styrmi réznymi hudobnikmi, stava sa vitazom hry.

Autor hry: Théo Riviére
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