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DJECO

DJ05082 Komu to patri? — kartova hra

Vek: 4 — 12 rokov
Pocet hracov: 2 — 5 hracov
Obsah hry: 36 kariet — 18 kariet s postavou (s vyrezmi), 18 kariet s detailmi.

Ciel hry: N&jdite ¢o najrychlejsie detaily, ktoré patria k postave na karte s vyrezmi.

Priprava hry:
18 kariet s detailmi poloZte doprostred stola obrazkom hore a vytvorte z nich 3 rady po 6 kartach. Vytvorte balicek 16 kariet
s postavami, obrazkom dole (2 ndhodné karty s postavami odstrarite).

Priebeh hry:
Vyberte jedného hraca, ktory bude veducim hry. Tento hrac v priebehu hry otaca karty z balicka. Hned' ako su vsetci hraci
pripraveni, veduci hry otoci prvu kartu z balicka tak, aby ju vSetci videli.

Vsetci hradi hraju sucasne a hladaju na stole kartu s detailmi, ktoré patria k otoenej karte s postavou. Prvy hrac, ktory si mysli,
Ze nasiel spravnu kartu, na fu ukaze ukazovacikom a vykrikne ,,Zhoda!“.

Hrac potom polozi kartu s postavou na kartu s detailmi.

e Pokial sa obe karty zhoduju, skvelé!
Hrac ziskava kompletnu postavu (2 karty) a ponecha
si ju pred sebou.

e Pokial sa karty nezhoduju, skoda!
Hrac¢ hadal zle a kartu postavy odlozi spat vedla

balicka. Kolo pokracuje bez neho. Ostatni hraci
pokracuju v hladani, ale tento hrac sa uz tohto kola

nemoze zudéastnit.

Hned' ako hrac najde spravnu kartu s detailmi, ziskava kompletnu postavu a zacina nové kolo hry.
Upozornenie: Pokial Ziadny hrac nenajde spravnu kartu s detailmi, karta s postavou sa odlozi obrazkom dole dospodu balicka.

Na zaciatku nového kola veduci hry pockd, az budu vsetci pripraveni a otoci novu kartu z bali¢ka. Hra takto pokracuje, dokial
nie su vyhrané vsetky karty postav z balicka.

Poznamka: Na konci hry je bezné, Ze uprostred stola zostanu 2 karty s detailmi.

Koniec hry:
Hra kondi, ked' uzZ v bali¢ku nezostavaju Ziadne karty s postavou. Vitazi hraé, ktory ziskal najviac kompletnych postav.

Varianty hry:

Hrajte obratene! RozloZte karty s postavami doprostred stola a karty s detailmi poloZte do balicka obrazkom dole. Hraci
hladaju kartu s postavou, ktora patri k otocenej karte s detailmi. Prvy hrac, ktory si mysli, Ze nasiel spravnu kartu, na nu ukaze,
vezme ju a poloZi ju na kartu s detailmi z balicka. Pokial sa karty zhoduju, hrac vyhrava obe karty. Pokial nie, odloZi kartu

s postavou spat a hra pokracuje rovnakym spdsobom, ako je popisané vyssie.

Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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