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DJ00822 Dinoroll

Vek: 6 — 12 rokov | Poet hragov: 2 — 4 | Dizka hry: 20 minut

Obsah hry: 1 plocha na hadzanie kockami (dno Skatule), 4 osemstenné kocky, 4 dinosaurie puzzle z 12 dielikov (diplodocus,
pterosaurus, tyranosaurus, triceratops).

Mate 4 hody na to, aby ste pomocou tychto vtipnych osemstennych kociek vytvorili slovo ,,DINO“ a postavili svoje vlastné
dinosaurie puzzle. Prva hra s kockami, ktora je vhodna pre celt rodinu — i pre mladsich hracov.

Princip hry: Hra¢i maju 4 hody kockami na to, aby vytvorili jednu zo Styroch kombinacii, vdaka ktorej mozu ziskat dieliky svojho
puzzle.

Ciel hry: Byt prvym hracom, ktory zloZi svoje dinosaurie puzzle.

Priprava hry: Polozte dno Skatule doprostred stola a vlozte do neho v3etky 4 kocky.
Kazdy hrac si vyberie jedno dinosaurie puzzle a polozi si 12 dielikov na hromadku pred seba.

Priebeh hry:

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Zac¢ina najmladsi hrac.

Hrac, ktory je na rade hodi naraz vsetkymi 4 kockami.

Hraé ma potom maximalne 3 dalsie hody, pocas ktorych moze nechat 1, 2 alebo 3 kocky stranou a hadzat znovu len raz alebo
niekolkymi zostavajucimi kockami. Cielom je dosiahnut jednu z nasledujucich 4 vitaznych kombinacii:

e DINO: Ak kocky ukézu Styri pismena, z ktorych mozno vytvorit slovo ,,DINO“, bez ohladu na farbu, hraé ziska 1 dielik svojho
puzzle.

¢ 4 rovnaké pismena: Pokial hra¢ hodi 4 rovnaké pismena (napr. DDDD, IlIl, NNNN alebo O000), ziska 1 dielik svojho puzzle.

¢ 4 rovnakeé farby: Pokial hra¢ hodi 4 kocky rovnakej farby, ziska 1 dielik svojho puzzle.

e DINO rovnakej farby: Ak kocky ukazu Styri pismena, z ktorych mozno vytvorit slovo ,,DINO“ a vietky maju rovnaku farbu,
hrac ziska 3 dieliky svojho puzzle.

Vitazné kombindacie vidy zahriiuju vsetky 4 kocky.

Pokial hrac vytvori jednu z tychto 4 kombinacii, ziska 1 alebo 3 dieliky puzzle, ktoré méze zacat skladat alebo ich pridat ku
svojmu puzzle. Potom je na rade dalsi hrac.

Pokial hra¢ vytvori jednu z kombinacii predtym, nez vyuzije vietky 3 dodato¢né hody, mdze sa rozhodnut bud ukonéit svoj tah
a ziskat dielik svojho puzzle, alebo pokracovat v hode kockami v snahe vytvorit kombinaciu ,,DINO“ v rovnakej farbe a ziskat 3
dieliky puzzle.

Pokial hra¢ po vyuZiti vSetkych 4 hodov nevytvori Ziadnu z kombindcii, neziskava Ziadne dieliky puzzle a na rade je dalsi hrac.

Koniec hry:
Hned ako jeden z hracov zloZi celé svoje dinosaurie puzzle, hra kon¢i a tento hrac sa stava vitazom.

Autori hry: Grégory Kirszbaum & Alex Sanders
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